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Les aléas de la collecte \';\.\
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# 1 | Quelle espece ?
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# 2| Quel liev ?

w Hypo
—) pothése

# 3| Aquelle fréquence ?
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H# 4 | Pour quelle durée ?
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# 5 | Difficultés éventuelles
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# 6 | Type de public
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# 7| Niveau de précision

Rappel des étapes du jeu :

1. Choisissez, dans I'ordre que
vous voulez, les différents
éléments de votre protocole

2. Quand il est complet,
retfournez vos cartes pour
compter les points de
quantité et de qualité. Notez
les points.

3. Tentez de gagner des points
supplémentaires avec les
défis

4. En fonction de vos points
de qualité et de quantité,
découvrez si vous avez
gagné !
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CALCUL DE VOS POINTS

QW

Quantité Qualité

Si plus de 30 points de
qualité et 30 points de
quantité : le graphique 1

Si plus de 30 points de
qualité et moins de 30 points
de quantité : le graphique 2

Si plus de 30 points de
guantité et moins de
30 points de qualité : le
graphique 3

Simoins de 30 points de
quantité et de qualité : la
partie est perdue
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